Coding da Vinci - Der Kultur-Hackathon

Coding da Vinci ist der erfolgreichste Kultur-Hackathon Deutschlands. Seit 2014 bringt Coding
da Vinci Studierende verschiedenster Fachrichtungen, Coder*innen, Designer*innen,
Gamesentwickler*innen, Kiinstler*innen, tech-begeisterte Jugendliche und weitere
Interessierte aus verschiedensten Kultur- und Gedachtnisinstitutionen zusammen, um
gemeinsam aus offenen Kulturdaten neue kreative Anwendungen zu entwickeln.

Mit der Nachnutzung der digitalisierten Sammlungen eréffnen sich neue Handlungsfelder flr
Kulturinstitutionen, ihre Besucher*innen und neue Nutzer*innengruppen. Ziel von Coding da
Vinciist nicht nur das Vernetzen von technikaffinen und kulturbegeisterten Communities,
sondern vor allem das kreative Ausschdépfen der technischen Méglichkeiten, die in unserem
digitalen Kulturerbe stecken.

Die in den letzten Jahren im Rahmen von Coding da Vinci entwickelten digitalen Projekte
zeichnen sich durch eine bemerkenswerte Vielfalt und hohe technische Expertise aus. Sie
reichen von mobilen Apps Uber Webseiten bis hin zu interaktiven Installationen, Augmented-
Reality-Anwendungen und sogar Hardware-Prototypen.

Wir freuen uns Uber alle interessierten Kulturinstitutionen, die
mit offenen Daten und freien Inhalten bei Coding da Vinci

Baden-Wiirttemberg 2022 mitmachen mdchten. Sie erhalten 18 Jan Anmeldefrist Informationstreffen
die Gelegenheit, Ihre Daten beim Kick-off im ZKM | Zentrum fir 24 Jan/02 Feb/04 Feb Online-

Kunst und Medien Karlsruhe am 7. und 8. Mai 2022 den Informationstreffen fir alle Datengeber
Teilnehmenden zu prasentieren und erarbeiten dort 30 Mar Datensatze sind online & ihre
gemeinsam mit ihnen Ideen fir neue Anwendungen. Diese Beschreibung liegt den Veranstaltern fur

werden dann in der anschlieBenden siebenwdchigen ,Sprint- dle Cladiing el e e sele Vel

Phase” praktisch umgesetzt. Am 24. Juni 2022 werden alle
Ergebnisse bei der Preisverleihung im Landesmuseum
Wiirttemberg der Offentlichkeit vorgestellt.

07/08 Mai Datenprasentationen auf dem
Coding da Vinci Kick-off

24 Jun Projektprasentationen auf der

Codina da Vinci Preisverleihung
Interessiert an einer Teilnahme? Wir unterstiitzen Sie bei

technischen oder organisatorischen Fragen jeder Art und beraten Sie gerne persénlich. Bitte
melden Sie sich bis zum 19. Januar 2022 auf dieser Seite zu einem der drei Coding da Vinci
Informationstreffen an, welche coronabedingt als Videokonferenzen stattfinden werden. Dort
treffen Sie Gleichgesinnte, erhalten detaillierte Informationen zum Ablauf des Kultur-
Hackathons und erfahren, wie Sie zum Datengeber werden kénnen.



https://www.mfg.de/veranstaltungen/detailansicht/1289-informationsveranstaltung-fuer-interessierte-kulturinstitutionen/
https://www.kulturstiftung-des-bundes.de/de
https://www.deutsche-digitale-bibliothek.de/
https://www.digis-berlin.de/
https://okfn.de/
https://www.wikimedia.de/

